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Musik machen

Alle Végel sind schon da...!




Voraussetzungen

Allgemein
* Kenntnis des Calliope Mini

* Kenntnisse im Umgang mit einem Computer im Internet, sowie der Bedienung des
Browsers und des MakeCode-Editors.

Material
» Calliope Mini mit Batteriepack
* Computer mit Internetbrowser und Internetzugang
* USB-Kabel (zum Ubertragen der Programme auf die Calliope Mini)

Zeitansatz
* ca. 1 Ausbildungsstunde




Eine Note spielen

Einen Ton erzeugt man mit dem Code-Block
,Spiele Note“ aus der Bibliothek ,Musik®.

Den Ton kann man durch Klick auf das
Eingabefeld andern.

Die Tonlange kann hinten festgelegt werden.

beim Start

p\.ele Hote (@RI Mal fiir 1 = Schlag

plElE H(te fiir 1 = Schlag




Alle meine Entchen...

beim Start

Das folgende Programm spielt den ersten
Teil von ,Alle meine Entchen...”

spiele Note NSRS fir 1 - Schlag

doppelte
spiele Note EINSdETCEWIN fir 1 = Schlag Dauer!

spiele Note ([EuiRad{ICTW fiir 1 + Schlag

i i l. l. L Il
%—u—'ﬁ 5 '.:l‘ jh' :i ui i“' ih' i“' i“' ;si— 1 1 f 1
7 spiele Note QSa4EICTRAN fir 1 = Schlag
T
Al - ]E mei-ne EIlt - {.'hﬂll schwimmﬂn aufdﬂm SE-B, spiele Note (EuiRad{SCTWAN fiir 2 + Schlag

C D E F G G A A A A G .5|ri.ele Hote EGIASARS T fir 2 = Schlag

spiele Note ELINSdETIAW fir 1 = Schlag

spiele Note QGISS4TICTWW fiir 1 = Schlag )
vierfache

spiele Note QRS @ fir 1 = Schlag Dauer!

ACHTUNG: Beachte die unterschiedliche
Schlagdauer fir die einzelnen Tone!

spiele Note QGISa4EICTWW fiir 1 = Schlag

spiele Hote EASAR fir 4 = Schlag




Tempo andern...

Du hast bestimmt schon gemerkt, dass sich
das Lied irgendwie zu langsam anhort.

Mit dem Block ,setze Tempo auf (bpm)*
kannst du die Geschwindigkeit (das Tempo),
mit dem die Melodie abgespielt wird, andern.

Flge zum Programmstart noch diesen Block
ein und experimentiere mit unterschiedlichen
Werten...

Die richtige Kombination von Tempo und
Schlaglangen ergibt dann die richtige
Abspielgeschwindigkeit fiir ein Lied.

beim Start

setze das Tempo auf (bpm) @

spiele Note WA4EIS IRy fiir
.SDiele L Mittleres D Rifly
AGICH TN Mittleres E Ry
O L Mittleres F RS
-Spiele Ll Mittleres G Riily
.SDiele L Mittleres G Rifly
AGICH TN Mittleres A Ry
LR LN Mittleres A Riily
-Spiele LG Mittleres A Riily

AW LIS Mittleres A Bl

HACICH LIS Mittleres G By

1 * Schlag

1 * Schlag

1 * Schlag

1 » Schlag

2 * Schlag

2 = Schlag

1 * Schlag

1 * Schlag

1 * Schlag

1 * Schlag

4 = Schlag




Einzelne Tone wiederholen

Man kann das Programm ein wenig

Ubersichtlicher gestalten, wenn man Téne, die

sich wiederholen, in eine Wiederholen-
Schleife setzt.

beim Start
setze das Tempo auf (bpm) @
| IR Mittleres C Ry
| HOCIER Ol Mittleres D Biily
HAEIER Ol Mittleres E Biily

HOCER IO Mittleres F OBy

o -mal wiederholen

mache 5 "
HACH SN Mittleres G

o -mal wiederholen

mache : &
HAEER AN Mittleres A

1 * Schlag

1 * Schlag

1 * Schlag

1 = Schlag

fiir 2 = Schlag

fiir 1 * Schlag

spiele Note EASS4TTCHEA fir 4 + Schlag




Ganze Passagen wiederholen

Das funktioniert naturlich auch fir eine ganze
Reihenfolge von Ténen!

Mit diesem Kniff kann man den Ablauf etwas
ubersichtlicher gestalten. Und man kann die
Anzahl der Wiederholungen einfach durch
das Andern einer einzigen Zahl erreichen.

setze das Tempo auf (bpm) @

spiele Note fir 1 - Schlag
spiele Note fir 1 = Schlag
spiele Note fir 1 = Schlag

spiele Note @RsdR0 fir 1 + Schlag

o -mal wiederholen
mache : - . z =
spiele Note QEISSATISIWAN fir 2 » Schlag

o -mal wiederholen

S o -mal wiederholen

mache I . . :
= spiele Hote QESSAR0THE fir 1 = Schlag
spiele Note QEISSdEICTWAN fir 4 = Schlag




Ganze Passagen als Funktion definieren

beim Start

Man kann gleiche Passagen auch in einen
Funktions-Block packen. Das ist einfach eine
Zusammenfassung mehrerer Befehle zu
einem eigenen neuen Block.

spiele Note QRS4AT-TTMSN fiir 1 * Schlag

spiele Note WRAASAEICE'E fir 1 * Schlag

spiele Note QAS4ETCIME fiir 1 * Schlag

Den Funktionen-Block findest du in der :spme Note ((TIEPEINED fir 1~ schlag
Bibliothek ,Fortgeschritten®. © - viccerhoten

mache

spiele Note WOASATNGCIM fir 2 * Schlag

Dann kann man die Passage einfach an i e
mehreren Stellen aufrufen... Aufruf ganze Passage

o -mal wiederholen
mache : . :
HAIER TN Mittleres A Bl Y NET

spiele Note QR4 I fir 4 * Schlag




Ubergang

Wir kommen nun zum eigentlichen Zweck dieser Stunde, der
Programmierung des Liedes ,Alle Vogel sind schon da..."

Du sollst mit dem bisher Gelernten, nun eigenstandig das Lied auf
dem Calliope Mini programmieren.




Alle Vogel sind schon da...

hna D | G D A" D Hm 2. Strophe:
- i I . . . .
e D — — . ¥ . Wie sie alle lustig sind,
A3V | | — | . .
J o e a h“ s e link und froh sich regen!
. - 1€ 0 - g¢ Sin schon a, al - 1€ 0 - gel, .
¢ £ Amsel, Drossel, Fink und Star
4-3 7 .
A™ D \ L A D — A und die ganze \/ogelschar
& J & e — winschen dir ein frohes Jahr,
D lauter Heil und Segen.
al - le! Welch ein  Sin - gen, Mu - si - ziern,
7
" P A~ Db A D 3. Strophe:
)  — [ — o1 Was sie uns verkiinden nun,
) - .
Pfei - fen, Zwit-schern, Ti - 1 - liern! Friih - ling will nun nehmen WIT .ZUI' H_erzer_]'
; - alle wolln wir lustig sein,
- G b A N D Hm AT D i lustig wie die Vogelein,
#&\;y T = — = & hier und dort, feldaus, feldein,
3] I

springen, tanzen scherzen.

ein - mar- schiern, kommt mit Sang und Schal - le.




Alle Noten flr eine Strophe

Hier noch mal alle Noten nur mit Bezeichnung und ohne Text fur eine ganze Strophe.
Beachte, dass die erste und dritte Zeile gleich sind und das die zweite Zeile aus zwei
gleichen Teilen bestent!




Fertiges Programm

JiLT440 W erste und letzte Zeile @ AL 4 Tl Mittelteil @ {43t W eine Strophe @

HAC W TIN Mittleres C JRiiTVZ) SN TN Mittleres G JRiild Aufruf erste und letzte Zeile

beim Start

setze das Tempo auf (bpm)

° -mal wiederholen

3 HACWTCN Mittleres C JETTo W AW Mittleres G Jiild ° -mal wiederholen

mache

Aufruf eine Strophe b
mache

HACNCN Mittleres E TV NN Mittleres F BTl Aufruf Mittelteil

LETSES G 2000 »

AW N Mittleres G JRiiTJ Y/ AW TN Mittleres F BTl

Aufruf erste und letzte Zeile

spiele Note @ LLNG fiir 1/4 ¥ Schlag AW Mittleres E BTl

spiele Note QUAA4KIL-TW WY fiir 1/4 ¥ Schlag AW Mittleres G BTl

spiele Note @LLINEl fiir 1/8 ¥ Schlag AW Mittleres E JBiild

H ier Eine méinChe spiele Note Q@AA4KYL-TW Y fiir 1/8 ¥ Schlag HAIW TN Mittleres D Rl
L(.jsu ng spiele Note @URA4IITNAY fiir 1/2 ¥ Schlag

spiele Note QNS4S fiir 1/4 ¥ Schlag
spiele Note QNS4 fiir 1/8 ¥ Schlag

spiele Note QAA4FYI-TN QY fir 1/8 ¥ Schlag

Es werden alle 3 Strophen
abgespielt!

spiele Note QUIAA4EYITAY fiir 1/4 ¥ Schlag

spiele Note QIAA4YIT Y fiir 1/4 ¥ Schlag

spiele Note QRA4YITNY fir 1/2 ¥ Schlag

spiele Note @IAA4FYI-TY fiir 1/2 ¥ Schlag




Programm ubertrage

1. Um das Programm auf den Calliope 8 “" — = 2
zu Ubertragen, musst du zunachst den Ee= —

Calliope mit dem beigefiigten USB- - | S——— =
Kabel an den Computer anschliel3en. st

2. Danach findest du im Dateibrowser

im Download-Ordner eine hex-Datei S— . Ll R e
mlt Namen - 'P;‘. ‘“‘ ji 3 E‘k’rlg‘.:“:‘/ W\“ - &t Personlicher Ordner
=t j PR < : :  Bilder -
mlnI'AIIeVOge|SIndSCh0nDaheX - 7"‘ 77’2.%.’;:.. ,],,,,.,;",:‘.ap}iﬁ;v [ Dokumente Helloworld.h
s - % Downloads

3. Diese Datei musst du nun auf das : FeSUUTS o
Laufwerk mit dem Namen ,MINI* = & Piwrtort
kopieren. (Bei einem Linux-Rechner = v
ist ,,MINI“ kein Laufwerk, sondern ein

Ordner!) + Andere Orte

13



Ausfuhren

1. Um das Programm direkt auf dem
Calliope auszufiihren, entferne zunachst
das USB-Kabel und schlief3e dann das
Batteriepack an den Calliope an.

2. Sobald du den Ein-/Aus-Schalter auf
,Ein“ stellst, wird der Calliope gestartet
und das zuletzt aufgespielte Programm
wird automatisch ausgefinhrt...

FERTIG...!

14
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